TI-Nspire-teknologi med TI-Innovator™ Rover

10 Minutes of Code KAPITEL 5: GVNING 3

ELEVAKTIVITET

Kapitel 5: Rover’s sensorer

| den har tredje lektionen i kapitel 5 introducerar vi fargsensorn
COLORINPUT och anvander dess varde for att fa Rover att dndra
riktning.

Rover har en fargsensor, adresseras COLORINPUT, pa undersidan.
Ljuset som lyser pa golvet anvands av sensorn for att kunna “se”
fargen pa golvet battre. Vi ska nu skriva ett program som vander
Rover nar den “ser” en fargforandring. Fargen som ses av sensorn
konverteras av Tl-Innovator™ Hub till ett av 9 mojliga varden, som
representerar farger.

1=Rod
2=Gron
3=Bla

4 = Cyan

5 = Magenta
6 = Gul

7 = Svart

8 =Vit
9=Gra

1. Borja programmet som vanligt.

2. Vianvander en For-loop for att fa Rover att rora sig och vanda fyra
ganger.

3. Viska senare anvanda en While-loop for att titta efter farg-
andringar men forst maste vi veta vilken farg som Rover “ser” for
tillfallet. Vi anvander kommandot READ RV.COLORINPUT och far
(Get) vardet i variabeln golvférg pa TI-Nspire.
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Ovning 3: COLORINPUT sensor

Syfte:

e Anvanda READ COLORINPUT

e Anvanda vardet for att andra
Rover’s riktning

*rover53 3/3
Define roverSSO:

Prgm

Send "CONNECT RV"

}lj_ext "Tryck enter for att starta "

EndPrgm

*rover53 3/5
Define rover530:

Prgm

Send "CONNECT RV"

Text "Tryck enter for att starta "

Fori, 14

EndFor
EndPrgm

]|
* rover53 6/6

Define rover530= :
Prgm
Send "CONNECT RV"
Text "Tryck enter for att starta"
Fori, 1,4
Send "READ RV.COLORINPUT"
Get golvfirg
EudFm{
EndPrgm =
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Vi initierar sedan en annan variabel, férg, for att fa igang While-
loopen. Férg lagrar fargen som Rover “ser” medan den ror sig.
Initialt staller vi in fdrg att vara samma som golvféirg. Darefter
startar vi Rover sa att den ror sig FORWARD.

Vi kodar nu While-loopen sa att den jamfor féirg med golvféirg
eftersom vi soker efter en andring i vardet hos férg inne i While-
loopen.

Inom While-loopen, évervakar vi fargsensorn sa lange som Rover
ror sig. Vi lagrar fargvardet i variabeln férg. Loopen avslutas néar
féirg (aktuell farg) ar olika originalfargen golvfirg.

7. |slutet av While-loopen meddelas Rover att stanna och ga at hoger

(STOP and go RIGHT). Observera att dessa tva satser kommer
mellan EndWhile och EndFor-satserna sa programmet ser till att
Rover svanger at hoger fyra ganger nar den detekterar en férand-
ring i fargen pa ytan.

“RV STOP” avbryter alla kérkommandon.

Lagg till ett FORWARD 1-kommando och en Wait 1-sats sa att Rover
ror sig fran den fargade omradet innan programmet loopar tillbaka
for att detektera den “nya” originalfargen (golvféirg) igen.

Testa ditt program pa en yta med jamn farg (vit). Placera ett under-
lag i storlek ca 5 x 5 cm och i kontrasterande farg (svart) pa golvet
och langs Rovers vag sa att COLORINPUT-sensorn “ser” den. Nar
Rover passerar 6ver underlaget ska den stanna och sedan vanda
och rora sig igen. Ta upp underlaget och placera det framfér Rover
igen. Detta maste man sedan upprepa fyra ganger for att program-
met ska slutforas.
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* rover53

4/8

Define rover530=
Prgm
Send "CONNECT RV"
Text "Tryck enter for att starta"
Fori,1,4

Send "READ RV.COLORINPUT"

Get golvfirg

firg:=golvfirg

Send "RV FORWARD 100 UNITS"

* rover53

1111

T
Foril4
Send "READ RV.COLORINPUT"
Get golvfirg
farg.=golvfirg
Send "RV FORWARD 100 UNITS"
While firg=golvfirg

EndWhile
EudFoﬂ
EndPrgm

*rover53

1212

Fori,1,4
Send "READ RV.COLORINPUT"
Get golvfirg
farg:=golvfirg
Send "RV FORWARD 100 UNITS"
While firg=golvfirg
Send "READ RV.COLORINPUT"
Get firg
EndWhile
EudFoﬂ

* rover53

15/16

While fiirg=golvfirg
Send "READ RV.COLORINPUT"
Get firg
EndWhile
Send "RV STOP "
Send "RV RIGHT "
Send "RV FORWARD 1"
Wait 1
EndFor
EndPrgm




