TC-Hilfen Tl Nspire CX CAS BS-Version 4.5.0.1180

Diese TC-Hilfen beziehen sich auf den Handheld des Tl Nspire und sind angelehnt an die TC-Hilfen im
niedersachsischen Schulversuch ,CAIIMERO".

Beachte, dass du auch mit der Software arbeiten kannst. Die Bedienung ist der Handheld-Bedienung recht
ahnlich und im Wesentlichen selbsterklarend.
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TC-Hilfen

Einleitung

Im Unterricht wirst du ab jetzt einen Taschencomputer
(TC) einsetzen. Dieser kann nicht nur mit Zahlen rechnen,
sondern hat ein sogenanntes Computer-Algebra-System,
kann also mit Variablen rechnen und kann Funktionen
graphisch darstellen. Auflerdem kann der TC auch
geometrische Konstruktionen und Abbildungen
durchfihren.

Zunachst wird dir einiges vielleicht etwas kompliziert
erscheinen, die Vorteile dieses Systems wirst du aber
sicherlich nach und nach erkennen.

Die Bedienung des TC ist sehr ahnlich zu dem eines
srichtigen“ Computers. Du hast eine Art ,Touchpad’ zur
Verfligung und etwas Vergleichbares wie die linke und die
rechte Maustaste.

Beim TC fihren fast immer viele Wege zum Ziel. In
diesen TC-Hilfen kénnen nicht alle Mobglichkeiten
dargestellt. werden. Schnell wirst du weitere Wege finden,
die aus deiner Sicht schneller und besser sind oder
einfach nur anders. Wie bei der Bedienung eines
Computers auch erarbeitet sich jeder fiir sich selbst den
eigenen Weg im Umgang.

Beim ersten Mal musst du Einstellungen vornehmen.
Dein Lehrer hilft dir dabei, so dass ihr alle in der Klasse
zunachst die gleichen Grundeinstellungen habt. Spater
kannst du diese Einstellungen deinen Wiinschen
entsprechend verandern.

Da es immer wieder Updates gibt, um das System weiter
zu verbessern, kann es sein, dass manche Menlis und
somit die Tastenkombinationen leicht verdndert werden.
Auch wenn die TC-Hilfen nicht immer auf dem aktuellen
Stand sind, kommst du mit ihnen und mit ,gesundem
Menschenverstand‘ zum Ziel.
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Aufbau des TC und erste Schritte

Die Steuerungstasten

Mit den Tasten in diesem Bereich kannst du den TC
steuern. Dein TC ist mit dem ,Touchpad'
ausgestattet, welches so  funktioniert  wie
beispielsweise bei einem Laptop: Du kannst hiermit
auf dem Bildschirm des TC navigieren. Es kann aber
noch mehr. Durch Klicken in der Mitte oder an den
Randern werden weitere Funktionen aktiviert. Du
wirst sehr schnell die besonderen Funktionen
entdecken.

]

CAPS

m | ¥ shift |

Zunachst einmal sind die wichtigsten Tasten mit ihren Funktionen aufgelistet. Es ist sehr hilfreich, die Funkti-
onen dieser Tasten(-kombinationen) zu kennen.

TC einschalten oder zurlick zum Hauptbildschirm

[etr] Auswahl der Zweitbelegung einer Taste

etr ] (o] TC ausschalten

,Escape‘-Taste: die aktuelle Aktion abbrechen

Rlckgangig machen von Eingaben

Wiederherstellen

Das Menu der jeweiligen Anwendung (Applikation) wird angezeigt

Das Kontextmeni wird angezeigt (vergleichbar mit der ,Rechte-Maus-Taste*)

Anzeigen von Tipps zu den jeweiligen Anwendungen

Weitere Tasten und Tastenkombinationen wirst du kennen lernen, wenn du die ersten mathematischen
Probleme mit dem TC lI6sen wirst.

Mathematische und numerische Tasten

P @ E

In diesem Bereich findest du die zum Rech-

] | | | | nen noétigen Tasten. Dies ist also der eigent-
liche Taschenrechner-Bereich.

[:| | | - Einige dieser Tasten haben mehrfache Bele-
gungen. Wenn du diese Tasten drlckst, o6ff-
S = net sich ein Auswahl-Men(, aus dem du aus-

. {—] enter wahlen kannst.
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Alpha-Tasten

Mit Hilfe dieser Tasten kannst du Texte schreiben
oder Sonderzeichen einfiigen. Mit Hilfe der Taste (r]
kannst du Umlaute einfiigen, z.B. [a](s] fur &, (o)) fUr
O usw..

i

,Scratchpad' Hier kannst du
N&heres hierzu im ahnlich wie beim PC
nachsten Kapitel A Berechnen MNeues deine Dokumente

_ : bt verwalten.
Bl Graph Eigene Dateien

Das aktuelle
Dokument heif3t in Aktuelles
diesem Fall ,Neues Einstellur
Dokument'.

Diesem kannst du
eine Seite mit einer -.‘LL @ . . . .

der sechs
Anwendungen
hinzufligen.

Scratchpad

Dein TC kann ,auf die Schnelle’ Berechnungen durchfiihren und Graphen anzeigen. Hierfir rufst du mit dem
Mauszeiger, den Tasten A (fiir Berechnungen) oder B (flir Graphen) oder auch der Taste » das ,Scratchpad’
(englisch: Notizblock) auf.

Mit dem Mauszeiger kannst du zwischen den Anwendungen ,Berechnen‘ und ,Graph‘ wechseln. Dies geht
auch Uber die Tastenkombination /¢ oder /j oder tiber das Driicken der ,Scratchpad‘-Taste.

Scratchpad <=

Alles, was du im Notizbuch machst, wird nicht in einem Dokument gespeichert. Wenn du es dauerhaft be-
halten willst, musst du es erst speichern. Dies geht tber die Taste ~ und das entsprechende Menu.



T1 Nspire CX CAS TC-Hilfen

Dokumentenstruktur

Der TC ermdoglicht es dir, alles was du machst, in einem Dokument abzulegen. Dem Dokument kannst du ei-
nen Namen geben. Das Dokument kannst du in bis zu 30 ,Probleme* unterteilen — und in Problemen kannst
du bis zu 50 verschiedene Seiten definieren. Jede Seite kannst du, wenn nétig, noch in bis zu vier
Arbeitsbereiche mit jeweils einer Anwendung unterteilen.

TC
Dokument Dokument Dokument
<NAME A> <NAME B> <NAME C>
Problem Problem | Problem Problem Problem
1 2 1 2 1

Seite Seite Seite Seite Seite Seite Seite Seite Seite
1.1 1.2 1.3 2.1 1.1 2.1 2.2 1.1 1.2

Wird in einem Problem eine Variable neu definiert, so ist diese auf jeder Seite des Problems verfligbar. Bei
unterschiedlichen Problemen kann ein Variablenname unterschiedlich definiert sein.

Dies alles erscheint zunachst etwas kompliziert. Du wirst aber schnell merken, dass du deine Vorgehens-
weise sehr Ubersichtlich und dauerhaft dokumentieren kannst.

Du kannst die Dokumente mit Hilfe der mitgelieferten Software vom TC auf deinen Computer tUbertragen. So
kannst du zu Hause noch komfortabler arbeiten. Die auf dem Computer erstellten Dokumente kénnen wiede-
rum auf den TC zurtickgespielt werden.
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TC-Hilfen

Anwendungen

Du kannst sieben Anwendungen auf den Seiten einfiigen. Die fiir die Mathematik wichtigsten sechs werden
hier kurz vorgestellt.

&

Calculator

In dieser Anwendung kannst du Berechnungen aus-
fuhren.

speicherte =

Graphs

In dieser Anwendung kannst du Graphen darstellen
und geometrische Objekte konstruieren (Koordinaten-
geometrie).

Geometry

In dieser Anwendung kannst du geometrische Kon-
struktionen durchfiihren. Sie ist der ,Graphs‘-Seite
ahnlich, ohne dass ein Koordinatensystem eingeblen-
det ist.

@

Lists and Spreadsheet

In dieser Anwendung kannst du Tabellen und Listen
erstellen und in diesen Berechnungen ahnlich einer
Tabellenkalkulation beim PC durchfiihren
(Spreadsheet [engl.]: Tabellenkalkulation).

®|Aliste1  [Blste2 [ D

=liste142

=

Data & Statistics

In dieser Anwendung kannst du das auf der ,Lists and
Spreadsheet’-Seite erstellte Datenmaterial z.B. als
Haufigkeitsdiagramm darstellen.

[ ] [ ]

? T .\ T T

20 25 30 35 40 4.
liste1

wu
(=]
wl
w

[
_1_0

L

Notes

In dieser Anwendung kannst du Notizen erstellen, um
z.B. die Seiten des Dokumentes zu kommentieren. Du
kannst auch automatische Berechnungen mit Hilfe
von sogenannten ,Mathe-Boxen* einfligen.

' 'I.6 *Nicht gespeicherte =
Hier kannst du Netizen und z.B. erlautern,
was du in diesem Dokument bearbeitest
hast.

Du kannst aber auch Berechnungen
durchfahren -

wie, das wirst du noch lermen...

] <]
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Kleine Ubung

Auftrag

Das siehst du / Anmerkungen

Calculator

Jokument

Flge zu deinem aktuellen Dokument eine
neue ,Geometry‘-Seite ein.

Dazu klickst du auf das Symbol [lg. oder nutzt
die Tastenkombination [en](ac] (,+page’) und
wahlst dann ,Geometry* aus.

Zeichne ein Dreieck. Dazu nutzt du die Taste
und wahlst dann Uber ,5: Formen’
,2:Dreieck‘ aus. Nun kannst du ein Dreieck
zeichnen.

Uber - ,1: Aktionen‘ > ,1: Zeiger‘ oder
(ggf. mehrfaches) Drucken von kannst du
mit Hilfe des Zeigers die Punkte anfassen und
das Dreieck so verandern.

Probiere dies aus. Zum Anfassen kannst du
die Mitte des ,Touchpads' langer driicken (=)
oder du drickst ,[a] s’ .

& 1: Aktionen
13 2: Ansicht

N3 Spi

cherte <

21 Kreis
= 4 Pui ©

<t 8 AblGH 6 Ellipse

()5: For L7 3 Rechteck
%6 Mesr 4 Polygon
70 Korlg™y 51 Reg. Polygon

111 9: Eing 21 7: Parabel
2t 8! Hyperbel
<29 Kegelschnitt durch funf Punkte

*Nicht gespeicherte < 4| B3|

Punkt

1am

Flge eine weitere ,Geometry*-Seite ein und
zeichne einen Kreis.

Fuge jetzt noch ein neues Problem in das Do-
kument ein.

Dieses geht Uber die Tastenkombination:
—>‘4: Einfugen‘ - ,1:Problem".

Flge wiederum eine ,Geometry-Seite ein und
experimentiere.

Du kannst oben an den Reiternummern able-
sen, dass du zwei Probleme mit den Seiten
1.1, 1.2 im Problem 1 und der Seite 2.1 im
Problem 2 erstellt hast.

411123

1: Datei

2: Bearbeit
3: Ansicht
4: Einfligen|
5. Seitenla

Dol Problem

6: Bibliothe
7: Einstellu
8: Anmeld
5 9: Press-t

2: Seite

3: Calculator
4. Graphs

5 Geometry
& Lists & Spreadsheet
7: Data & Statistics

3: Notes

S Vernier DataQuest™

A: Programmeditor

S (1l <)

*Nicht gespsicherte <=

(Crri+1))

»
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Grundlegendes — Navigation und Umgang mit der Dokumentstruktur des Nspire CX CAS

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Vom Hauptmeni aus ein
neues Dokument erstellen

Mit dem Cursor auf ,1: Neues' oder
Tasten ,[1][enter)

E 1:Calculator hinzufligen [
=1 2:Graphs hinzufligen
QS:Geometry hinzufigen
“-|4:Lists & Spreadsheet hinzufigen
1]5:Data & Statistics hinzufugen
6:MNotes hinzufigen
| ) 7 Vernier DataQuest™ hinzufligen
menu drilcken

Nun kannst du auswahlen, mit
welcher Anwendung du in dem
Dokument beginnen willst.

Aus einem Dokument heraus

¢ ein neues Dokument erstellen
¢ ein Dokument 6ffnen

e das Dokument schlieBen

e das Dokument speichern

e das Dokument unter einem
neuen Namen speichern

das Dokument an einen anderen
Handheld senden

Dokumente

1: Datei
k 2: Bearbeiten
3: Ansicht
. Einfugen
5 Seitenlayout
€: Bibliotheken aktualisieren
7. Einstellungen und Status »
: Anmeldung...
#' 9; Press—to—Test »

=
v w v v |

w

oder direkt Uber ,Shortcuts":

(@) >N, >0, >W,>S

*Micht gespeicherte =

Dokumente

2: Dokument éffnen
3: Schliezen (Ctrl+W)
4: Speichern (Ctrl+S))
5: Speichern unter...

6: Senden

7: Copyright=Informationen anzeigen
TARMEdUng. ..

& 9: Press—to-Test »

Alles weitere ist mit Hilfe von
Kontextmenus selbsterklarend.

Wenn du ein Dokument schlief3t,
erwartet der TC, dass du dem
Dokument einen Namen gibst. Achte
darauf, von Anfang an eine sinnvolle
Namensgebung und Ordnerstruktur
einzufihren. Auf diese Weise kannst
du die mit dem TC bearbeiteten
Aufgaben so auf dem Handheld und
spater auf dem PC ablegen, dass du
auch nach langerer Zeit Losungen
von Aufgaben parat hast.

markieren

kopieren / ausschneiden

einfligen

rickgangig machen / wiederh.

gleichzeitiges Driicken von und
den Pfeiltasten
(] (c)* ,Len](X)°

SE )
SE PN SE
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Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

in ein Dokument eine
neue Seite einfligen

Cetri] (doc] (+page; )

Hinweise

1:Calculator hinzufd
W4 2:Graphs hinzufugen
|(93:Geometry hinzufugen
- |d:Lists & Spreadsheet hinzufugen
[15:Data & Statistics hinzufugen
In 6:Notes hinzufagen

47 Vermier DataQuest™ hinzufigen
= 8:Widget hinzufigen
19:Programmeditor hinzufugen ¥

neues Problem einfiigen

- ‘4: Einfigen' - ,1:Problem’.

Nun kannst du mit dem Cursor oder
den zugeordneten Tasten 1 bis 6 die
gewiinschte Anwendung einfligen.

Zwischen verschiedenen Seiten eines
Problems bleiben die Benennungen
fUr Variablen erhalten.

Bei einem neuen Problem werden alle
Benennungen neu vorgenommen.

1:Datel |2 Sete = (Cult)
2: Bearbeftss, caiculator
3: Ansicht 4. Graphs
4 EinlfL'Jgen 5. Geometry
__ St Seitenlayg, | jsts g Spreadsheet
6: Bibliothe|7: Data & Statistics
7: Einstellulg: Notes
8: Anmeldus: Wernier DataQuest™
i 9: Press—idy, Programmeditor »
01 4[]
o Mit w57 ) gehst in den ¥ Problem 1 &
Seite Idschen [ a(,7) g — .
,Seitensortierer’, i
dann mit den Cursor-Tasten die
gewulnschte Seite auswahlen . .
und mit I6schen.
bl
' 1: Aktionen 1: Define
Du mochtest einen _) ,1: Aktionen‘ — ,3: Variable 15 2: Zahl 2: Definition aufrufen. ..
Variablennamen I6schen 2B AGERE 3: Variahle laschen

I6schen‘ oder Eingabe von
‘DelVar Name'

{3 4: Analysis & Loeaht e
1 5: Wahrscheinlichls; protokoll l6schen
X 6: Statistik

NO6] 5. bt vimed W imlod

6 Kommentar einflgen

*Micht gespeicherte — m [ |

DelWar x

3x

Eine Berechnung abbrechen

Ich halte die Taste gedrickt, bis
die Berechnung abgebrochen wird.
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Rechnen - Grundrechenarten

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

die ,Taschenrechner‘-Seite
einfliigen

(et] [doev] ( ,+page; ,)
—,1: Calculator hinzuftigen’

Hinweise

1:Calculator hinzufu
¥ 2:Graphs hinzufagen
143:Geometry hinzufugen

- |d:Lists & Spreadsheet hinzufugen
[15:Data & Statistics hinzufugen

A 6:Motes hinzufagen

47 Vermier DataQuest™ hinzufigen
=8:Widget hinzuflgen
=19:Programmeditor hinzufigen

Briiche eingeben: %

Potenzen eingeben:
32 oder 4°.2

B[4 (enter]
Bl
@GR

ht gespeicherte =

Wie soll mein Ergebnis aussehen?

0,75 als Dezimalzahl oder

% als Bruchzahl

Wenn du die Einstellungen
grundsatzlich vornehmen willst, musst
du dieses im Hauptmenu andern:

,5: Einstellungen und Status’
— ,2: Einstellungen’
— ,Berechnungsmodus’

JAuto’ fir automatische Ausgabe
‘Exakt’ fir Ausgabe als Bruch
‘Approximiert’ fir Ausgabe als
Dezimalzanhl

Achte bei der letzten Eingabe darauf,
dass du die 2 nicht auch in den
Exponenten schreibst.

Das kannst du z.B. mit der Pfeiltaste
oder dem Cursor verhindern.

0.666666666667

Es empfiehlt sich, die Einstellung
JAuto’ als normale Einstellung zu
wahlen. Dann gibt der TC eine
Dezimalzahl aus, wenn du in der
Berechnung eine Dezimalzahl

verwendest, z.B. Q oder eine
Bruchzahl, wenn du keine

Kommazahlen eingibst, z.B. %

10
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TC-Hilfen

‘Lists & Spreadsheet’ — Daten in Tabellen eingeben

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Eine Tabelle fir die Zuordnung

Monat — Temperatur

Cetri](doc] ( (+page; )

— ,4: Lists and Spreadsheet
hinzufiigen'

Ganz oben werden den Spalten
Namen gegeben, hier ,monat’ und
temp’.

In den Spalten kénnen dann die Werte
eingetragen werden.

E temp

D

® | monat
2]

=seq(n,n,

139

10.1

5.7

2.8

J
L]+

Die Namen sollten mdglichst
aussagekraftig sein, da man auf diese
im Weiteren zugreifen kann.

Die Eingabe der Monatsnummern
kannst du mit dem ,Seq‘-Befehl
automatisieren (fur ,Sequenz’, dt.
Folge):

seq(n,n,von,bis,[Schrittweite])

Probiere auch aus, was passiert,
wenn du z.B. seq(n,n,0,10,2) oder

seq( n? ,n,0,10) eingibst.

11
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‘Lists & Spreadsheet’ — Zuordnungen zeichnen (plotten) in ,Graphs*

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Zuordnung zeichnen (plotten)

(et) [Gocv) ( (+vage] )
— ,2: Graphs hinzuftgen'

11112

O rrlx)]

il B8

-6.67

(et} mens) (&)
— ,1: Graph-Eingabe/Bearbeitung’
— ,6: Streudiagramm’

Der x-Achse (Rechtsachse) die
Variable ,Monat' zuordnen

Der y-Achse (Hochachse) die
Variable ,temp‘ zuordnen

4 » *Nicht gespeicherte <
X +—monat
O s {}

w—temp‘

-6.67

*Micht gespeicherte =

-6.67

Die Namen werden in Fettschrift
dargestellt. Damit zeigt der TC an,
dass er die Variablen (hier ,monat

und ,temp‘) kennt.

Durch Driicken der Taste kannst

du alle schon definierten

Variablennamen anzeigen lassen und

auswahlen.
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TC-Hilfen

‘Graphs‘ — Fenster einstellen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Hilfe!

Finde heraus, in welchen Grenzen eine

bell] <]

*Micht gespeicherte —

Der Ausschnitt der Zeichnung (des
Plots) ist nur sehr klein oder zeigt die
Zuordnung nur unvollstandig oder gar

nicht.

In diesem Beispiel lesen wir ab:

Der kleinste x-Wert ist 1, der grote

12.

Der kleinste y-Wert ist 1,5, der grofite

16,9.

Zeichnung (Plot) neu erstellen

—,1: Fenstereinstellungen’

ideale Zeichnung anzufertigen ware. @5 monat [Btemp |C D I
. = [=seq(n,n,
Ich sehe nicht alle Daten Schaue in der Tabelle der Zuordnung, = = —
' die du im TC eingegeben hast, . 5 16'6
zwischen welchen unteren und oberen s :
. . Grenzen die x- und y-Werte liegen. 5| 139
Ich mochte einen 10 10 10.1
tibersichtlicheren Bildausschnitt 11 1 5.7 U
einstellen. 5] cerp 4]l
P: I: Akti?nen =2 1: Felstereinstellungen o
etzt mochte ic en Bildschirm @l £ ANSIEMt 15545 700m-Rahmen
Jetzt méchte ich den Bildsch B prst_
Fenster) besser einstellen. ) . s 3: Graph=Eil @ 3; Vergrofem
( ) — 4: Fenster Ed: Fenster/Z| © 4: \Verkleinem
Ay 3 Spur i 5 Znnm-Standard

YMin: [ .

Lell] <]

*Micht gespeicherte —

.
. (muna

X,

i

Um alle Punkte gut sehen zu kénnen,
ist es zweckmalig, als kleinsten und
grolten x-Wert (xmin und xmax)
Zahlen einzugeben, die etwas kleiner
als der kleinste und etwas grofer als

der grofite Wert sind, die wir
abgelesen haben.

Im Beispiel wurde gewahlt:
xmin=-1 (abgelesen war 1)
xmax=13 (abgelesen war 12)
ymin=-1 (abgelesen war 1,5)

ymax=18 (abgelesen war 16,9)

Du kannst auch direkt an den Achsen
ziehen. Dabei werden immer sowohl
x- als auch y-Achse verandert.

Haltst du dabei die Umschalt-Taste
gedruckt, kannst du die Achsen

einzeln einstellen.

13
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,Graphs‘ — Zwei Zuordnungen in einem Bild plotten

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Tabelle um die
Niederschlagswerte erweitern

Erganze die dritte Spalte auf der ,Lists
and Spreadsheets‘-Seite um die
Niederschlagswerte

® " monat [Etemp [Cnicker P 'i
= |=seq(n,n,

7 7 16.9 80.6

e 8 16.6 77

e 9 13.9 70.4

& 10 10.1 63.5

1 " 5.7 79.4 =
C | nieder | 4 | 4

Weiteren Streuplot definieren

Gehe zur Seite ,Graphs’

(et fmend) (= )

— ,1: Graph-Eingabe/Bearbeitung® [enter]
— ,6: Streudiagramm

Der x-Achse (Rechtsachse) die
Variable ,Monat' zuordnen

Der y-Achse (Hochachse) die
Variable ,nieder zuordnen

Mit bestatigen

Oder — ,3: Graphiktyp* — ,4:
Streudiagramm’

Fenster entsprechende anpassen:

— 4: Fenster"

—,1: Fenstereinstellungen’

4 » *Nicht gespeicherte <

X +monat
s2 : =
'—nieder

*Micht gespeicherte < m

o
(nlonat,n.ieder,"
° o

. LI
. (111 onat, temp)

. MR

Durch wiederholtes Dricken der
(to]-Taste kannst du die Eingabezeile
anzeigen lassen.

Die Hochachse muss bis 85 erweitert
werden. Die Schrittweite (,Skala’)
kann z.B. auf 10 verandert werden.

14
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Messwerte mit ,Data & Statistics‘ anzeigen lassen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Zuordnung zeichnen

Neue Seite ,Data and Statistics’
einfligen.

Nun kannst du einfach den
Anweisungen folgen:

Fur die Rechtsachse wahlst du die
Variable ,monat’.

Fur die Hochachse wahlst du die
Variable ,temp’ aus.

Um zugleich die Niederschlagswerte
anzeigen zu lassen, gehst du auf den
linken Rand und wahlst die
Tastenkombination [etr][meny — ,1: Y-
Variable hinzufugen'

Eeschriftung: monat

fariablen

o: e o

Klicken fiir mehr

.Y —\ariable hinzufugen
2:Kategorisches ¥ erzwingen
3:¥-Variable entfernen

4:7oom Y

Diese Vorgehensweise ist alternativ
zu der oben beschriebenen.

Mit Hilfe von ,Data and Statistics’
kdénnen Messwerte leichter und
effektiver ausgewertet werden als im
,Graphs‘-Modus.

Vor allem in den Naturwissenschaften
bietet sich diese Vorgehensweise
deshalb an.

Wir werden diese Moglichkeit der
Darstellung und Auswertung von
Daten spater auch noch nutzen.
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T1 Nspire CX CAS TC-Hilfen

‘Lists and Spreadsheet’ — Rechnen mit Spalten

Was willst Du? Was tust Du? Was siehst Du? Hinweise
Rechnen mit den Daten auf der Gehe mit dem Cursor in den grau *Nicht gespeicherte <> {1/ In der ersten Zeile kannst du jeder
Seite ,Lists and Spreadsheet’ unterlegten Bereich (hier C) und gib die - Spalte einen Namen (Titel) geben.
Rechenoperation dort ein: = . .l .
. Diese Mdglichkeit kann man zum
z.B. ,preis/gewicht" Y -~ Nachweis der Quotientengleichheit
15 4% nutzen.
3| 19 525
4 | 2.5_ ?.25_ | |
5 4 116 5
c =preis.|'gawithl1 I 4|k

*Micht gespeicherte — {'m

# A gewicht _8 preis _C _D I'n
= =preis/gev

k 08 2.32 29

2 15 4,35 2.9

3 | 19| 5.25[2.76315..

| 25| 7.25| 29| |
s 4 16 29 5
c1| =29 l‘ d (b

16




T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

‘Graphs‘ — Durch Terme gegebene Graphen von Zuordnungen zeichnen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Den Graphen einer Zuordnung,
von der ich die
Zuordnungsvorschrift kenne,
zeichnen lassen,

zB.: x—15-x.

Eine Seite ,Graphs® einfligen (s.0.)

In der Eingabezeile die Zuordnung
eingeben

11

f1(x)=1.5

Zuordnungen (Funktionen) Uber
eine Zuordnungsvorschrift und
zugleich einen Datenplot
darstellen

Eine Seite ,Lists and Spreadsheets’
einfligen

Daten in die Tabellen eintragen

Daten auf der Seite ,Graphs* definieren
(s.0.)

= &

TS ENN
w

X = XWert
o |

= ywert

-6.67

667

-6.67

laowert ywert)
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Die Darstellung einer Zuordnung /
Punktwolke aktivieren bzw.
deaktivieren

Zum Deaktivieren lasst du die
Eingabezeile durch Driicken von

‘Ta)(G)' anzeigen.

Durch Setzen oder Entfernen des
Hakens im linken Quadrat kannst du
die Anzeige aktivieren oder
deaktivieren.

*Micht gespeicherte — {'m

Xe—Xwert
/] =
El! s1 {,.--ywert =

T =T 5 %
1V
x!

Xe-XWert —
- { =
- ywert

6,67

Die Darstellung einer Zuordnung /
Punktwolke andern.

Durch Driicken von ,[en] (meny) ¢ kKannst du
ein Kontextmendi 6ffnen, durch das du
das Aussehen der Punkte etc.
verandern kannst.

/—g_mert,}wert}
i

(1/2) Punkte sind nicht verbunden
6.67 1

Um Sicherheit zu bekommen, solltest
du ein wenig ausprobieren ...

18




T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Wertetabelle

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Eine Wertetabelle fir eine
bekannte Zuordnung anzeigen
lassen

Mit (@] [T) wird die Wertetabelle
eingeblendet.

Mit der gleichen Tastenkombination
wird sie wieder ausgeblendet.

Dazu darf dann aber nicht die
Tabellenseite aktiv sein.

Um die Wertetabelle als eigene Seite
(ungeteilter Bildschirm) anzeigen zu
lassen, gehst folgendermalen vor:

— ,5:Seitenlayout'—
,Gruppierung aufheben’ (Ctrl+6).

Die Tabelle wird als neue Seite
eingefigt.

Eine Wertetabelle fir eine

Spreadsheet’ ansehen

bekannte Zuordnung in ,Lists and

Eine neue Seite ,Lists and Spreadheet
hinzufiigen.

(men) >‘5: Wertetabelle* — ,Zu
Wertetabelle wechseln’, oder direkt mit
(etn]

Im Kontextmeni den Funktionsterm
auswahlen, den du darstellen willst.

= 1: Aktionen
(1 2: Einfugen »
135 3: Daten

X 4 Statistik

x| flix= ¥ v

(IR Y

Wenn du Wertetabellen zu zwei
Funktionstermen anzeigen lassen
willst, kannst du auf das rechte
Dreieck klicken und dann Uber die
weitere Funktion auswahlen.

11412

®|F10d= ¥|f2(xy= ¥ .
1.5% B i)
| T fidf2 |
B Iy
4]»
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T1 Nspire CX CAS TC-Hilfen

Was willst Du? Was tust Du? Was siehst Du? Hinweise
Tabelleneinstellungen &ndern Aktiviere durch Anklicken das
Tabellenfenster “0 20M1: Tabelle entfernen {Ctrl+T)
2: Spalte loschen
Mit 3: Funktion auswahlen. ..

4: Ausdruck bearbeiten
5: Funkfionseinstellungen bearbeiten. ..
o ] 2

— ,2: Wertetabelle’

—,5: Funktionseinstellungen
bearbeiten’

kannst du die Tabelleneinstellungen |
bearbeiten Jo)

ofl] x|

*Nicht gespeicherte —

Wertetabella

Schrittweite: (1.0
Unabhangig: m nl
rie Abhangig: 13
|OI<| |Abhruch|
=L s 4>
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Umgang mit Termen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Term ordnen und
zusammenfassen

Term eingeben und driicken

VORSICHT! Fir den TC bedeutet die
Eingabe xy nicht das Produkt aus x
und y, sondern eine Variable mit dem
Namen ,xy'!

7:x—5-3:x+10 4 x+5

Bei einfachen Termen vereinfacht der
Rechner nach Eingabe von den
Term automatisch.

Term ausmultiplizieren

Eingabe von ,expand( )‘ direkt oder
Uber den Katalog:

| R

LEE) 2 fr |3 | 4= | 5B | 6 il

*Micht gespeicherte — {m

Exit
exp(

exphlist
expi(

Fexp
expand

A [_] mAssistenten aktiv
expand(Ausdr[.Var]) =

Term ausklammern

Eingabe von ,factor( ) direkt oder
Uber den Katalog

Werte fiir Variablen in einen

Term eingeben

Eingabe von | Uber [][=) ( [#= )
Mengenklammer Gber [a)D]( (0] )

m AR »  *Micht gespeicherte — {:_ﬂ

2 (x-1)+5p=4 1

2 (e-1)ae={ 1.2,2.4} {14710}

Fir den senkrechten Strich sagt man

mit bzw. with.

Dieser Befehl eignet sich auch fir die
Untersuchung der Wertgleichheit von

Termen.

Formel erstellen

Benutze das ,ist definitionsgeman
gleich*-Zeichen (:=):
[ (=)

umfang(a,b]:-z at2' b Fertig
umfang(2,4) 12
:zmjbr:g(x, 3 x) 8- x
um fangﬂ'

Der TC speichert unter dem
eingegebenen Namen den Term

dauerhaft ab.

Anstatt immer wieder einen langeren
Term einzugeben, genigt die Eingabe

des Formelnamens und der
entsprechenden Zahlenwerte.
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Aquivalenzumformungen mit dem
TC nachvoliziehen

Du willst auf beiden Seiten der
Gleichung Terme addieren,
subtrahieren, multiplizieren oder
dividieren.

Du klammerst die Gleichung ein und
schreibst die gewlinschte Operation
dahinter.

Bl P *MNicht gespeichere —

(6 x-d4=4 )&-10}4 6 x=4" x—6
(6 x=4 x-6)-4x 2 x=-6
2 x=6 x=-3

(%]

Durch Anwahlen, markieren und
kopieren (@(c) ) kannst du die Ausgabe
des TC kopieren und dann mit @(v] an
einer anderen Stelle einfligen.

Gleichungen I6sen

solve

Mit ,solve‘ kannst du Gleichungen I6sen
lassen.

Du gibst die Gleichung ein und mit
Komma getrennt die Variable, nach der
die Gleichung oder das
Gleichungssystem geldst werden soll.

m el »  *Nicht gespeichere —

solve(6: x—4=4: x-10,x) x=-1 X

solve(2 x+4 y=15and 2 x+5-}'=10,:r,||

x=5 and y=0

solve(3  x+4 p=15and 3 x+4 y=16,x)

false

solvel3 x+4 y=15 and 6 x+8 y=30.x)

(4 y-15)
o2 Y7 15)

-

Bei Gleichungssystemen gibst du nur
eine Variable an. Der TC gibt
automatisch die Lésungen fir die
anderen Variablen aus.
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

‘Geometry’

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Navigation

Mit (,linke Maustaste‘) gelangst du
in das Menul der Anwendung.

Mit [en)[meny] ( = ) 6ffnest du ein
Kontextmenu.
Hier kannst du z.B.

Objekte ausblenden/anzeigen
Objekte auswahlen

Text einfligen

Alles l6schen.

LY 1: Aktionen Mespeicherte — 1B
[ 2: Ansicht » Lo
T3 Spur »

* 4 Punkte & Geraden b
(*)5: Formen »

% 6: Messung b
-7 Kenstruktion 3
.-* 8! Abbildung »

111 9: Einstellungen ...

Zeiger

Oft ist es sinnvoll, zum Zeigerwerkzeug
zu wechseln. Mit gelangst du
immer wieder zurlck.

Mit dem Zeiger verlasst du den
Konstruktionsmodus. Nun kannst du
Objekte bewegen.

Aktionen ausfiihren

o Zeiger,

e Auswahlen,
Ausblenden/anzeigen von
Objekten,

Attribute andern,

Alles l6schen,

Text einflgen,
Koordinaten/Gleichungen
anzeigen,

Berechnungen durchfiihren,
¢ Neu definieren,

e Schieberegler einfugen ...

— ,1: Aktionen’

1352: Ansi
£1,3: Spur

» 4 Punkte & (= 4: Attribute
()5: Formen
% 6: Messung
_\-7: Konstruktiof el 7: Text
.-*8: Abbildung | 8: Berechnen

114 9: Einstellung

k 1: Aktionen | & g

t |52 Auswahlen »
#* 3 Ausblenden/anzeigen

%= 5: Bedingungen festlegen
€ 6. Alles l6schen

42 9; Neu definieren

% A: Schieberegler einfugen

Viele dieser Moglichkeiten wirst du erst
spater oder gar nicht bendtigen. Mit der
Zeit lernst du die vielfaltigen
Madglichkeiten zu schatzen.
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Punkte und Geraden zeichnen

e Punkt zeichnen

auf Objekten fixierte Punkte
zeichnen

Schnittpunkte definieren
Gerade zeichnen

Strecke zeichnen
Halbgerade zeichnen
Tangente einfigen

Vektor zeichnen
Kreisbogen zeichnen

k 1: Aktionen [J=speicherte —  {1E
15 2: Ansicht

Lem

£1,3: Spur 5
* 4 Punkte &xzeraden| . 2: pynkt auf

()5 Formen ¢ 3 Schnittpunkt(e)
% 6: Messung — & Gerade
_\-7: Konstruktion — 5: Strecke
.+* 8 Abbildung ~ 6 Halbgerade
111 9: Einstellungen ... |+47: Tangente

-~ 8: Vektor

(™ 9: Kreisbogen

Formen zeichnen

Kreis zeichnen

Dreieck zeichnen

Vieleck (Polygon) zeichnen
Regulares Polygon zeichnen
Ellipse zeichnen

Parabel zeichnen

Hyperbel zeichnen
Kegelschnitt einfligen

k 1: Aktionen »
9. Anei -
;.2. Ansicht » L om
1,3 Spys b

1: Kreis
ele? QEE_
o

— )

5 ME? 3: Rechteck
$6: Meft7 4: Polygon
-7: Kone'y 5: Reg. Polygon
-+* 81 Ablco 6; Ellipse
11 9: Ein{ 2| 7: Parabel

- 8: Hyperbel
39: Kegelschnitt durch fanf Punkte

Ein Kreis wird durch Mittelpunkt und
einem Punkt auf dem Kreis (Kreispunkt)
bestimmt.

Messungen durchfiihren

Lange messen
Flacheninhalt messen
Steigung messen
Winkel messen

k 1: Aktionen
[552: Ansicht
£1,3: Spur

* 4: Punkte & Geraden P
(-)5: Formen »
%6 Messung x »
\-7: Konstruktion 3
.8 Abbildung »

114 9: Einstellungen ...

2: Flache
Lt 3: Steigung
A 4 Winkel




TI-Nspire CX CAS TC-Hilfen

Was willst Du? Was tust Du? Was siehst Du? Hinweise
Konstruktionen durchfiihren X 1: Aktionen N:speichere < LB Mit ,Zirkel* wird ein Kreis durch
, 12: Ansicht Mittelpunkt und Radius definiert.
e Senkrechte konstruieren A%,3: Spur
o Parallele konstruieren * 4: Punkte & Gera
¢ Mittelsenkrechte konstruieren ()5 Formen =2 Parallele
: : : % 6: Messung A 30 Mittelsenkrechte
* \N_mkelhalblerende .konstrweren _\-7: Konstruktion | 2= 4: Winkelhalbierende
¢ Mittelpunkt konstruieren .-+ 8: Abbildung .-+ 5; Mittelpunkt
¢ Ortslinie zeichnen 111 9: Einstellungen . {'.f 6: Geometrischer Ort
. . . . = M i
¢ Einen Kreis mit Mittelpunkt und ; a’:rf'bem "
. . . . = 8! u

Radius zeichen (,Zirkel) = &
o Male Ubertragen
Abbildungen durchfiihren R 1: Aktionen Nespcicherte B

. .. [512: Ansicht 3 ~

. Punktsplegelung durchfuh.ren A%,3: Spur ’
o Achsenspiegelung durchfiihren * 4: Punkte & Geraden b
e Verschiebung durchfiihren (O)5: Formen 4
e Drehung durchfiihren V6 Messung. '

Streckung durchfiihren AU
b g -+ 8; Ablildung A\ 2: Achsenspiegelung

111 9: Einstellungen ..[-*+ 3: Verschiebung
& 4 Drehung
£~ 5 Streckung
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

einzelne Objekte lI6schen

Den Mauszeiger auf das Objekt
bewegen und

(en)meny) ( B ) (,rechte Maustaste)
— ,5: Léschen’.

1. Zuletzt verwendet L
2:Beschriftung

Z:Attribute

4:Auswahl

8:Messung
9:Geometriespur

A:Fixieren

B:Farbe v
C:Bedingungen ...

Objekte bewegen

Den Mauszeiger auf das Objekt
bewegen und [%] (Mitte des
,ScratchPad‘) solange driicken, bis die
Hand sich schlie3t oder @) (%] driicken.
Nun kannst du das Objekt bewegen.

Mit kannst du das Objekt wieder
loslassen.

*Micht gespeicherte —

Punkt (ab

*Micht gespeicherte —

Lan

Objekte benennen

den Mauszeiger auf das Objekt
bewegen und (&) (,rechte
Maustaste’)

— ,2: Beschriftung'

*Micht gespeicherte —
1: Zuletzt verwendet

6:Meu definieren

S:Messung
9:Geometriespur
A:Fixieren
E:Farbe

C:Bedingungen ..




TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Besonderheit 1:
Punkt auf Objekt

Mit

— ,4: Punkte und Geraden’

—,2: Punkt auf*

kannst du einen Punkt auf einem
Objekt fixieren. Dieser Punkt ist dann
nur auf diesem Objekt frei beweglich.

R 1: Aktionen »
2 5. | =
3_2. Ansicht » Lo
i\, 3: Spur * 1: Punkt
» 4 Punkte & Geraden| .-
':D 5: Formen ¢ 31 Schnittpunkt(e)
% 6: Messung — 4 Gerade
_\-7: Konstruktion —5: Strecke
.+*8: Abbildung ~6: Halbgerade
114 9: Einstellungen ... |+%7: Tangente

-~ 8. Vektor

(™ 9: Krelsbogen

Wenn du nun die Gerade verschiebst,
bleibt der Punkt auf der Geraden.

Wenn du den Punkt verschiebst, bewegt
er sich nur auf der Geraden.

Ausprobieren!

Besonderheit 2:
Schnittpunkt

Mit

— ,4: Punkte und Geraden'

— ,3: Schnittpunkt(e)*

und anschlieRendem Auswahlen der
Objekte definierst du den/die
Schnittpunkt(e) zwischen zwei
Objekten.

*Micht gespeicherte — {'m

Der Schnittpunkt wird nun angezeigt und
wird bewegt, wenn wir die Objekte
verschieben:

Er ist an die Objekte gebunden.

Parallele zu einer Geraden zeichnen

Mit

— ,7: Konstruktion’

— ,2: Parallele’

und anschlielendem Auswahlen der
Objekte definierst du den/die
Schnittpunkt(e) zwischen zwei
Objekten.

*Micht gespeicherte — {'m

me g

Wenn du nun die Richtung der ersten
Gerade verschiebst, verandert sich die
zweite Gerade auch.

Die zweite Gerade kannst du nur am
Punkt verschieben. Probiere dies aus.
Konstruiere auch z.B. eine Senkrechte.
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Winkel messen

Mit

— ,6: Messung’

— ,4: Winkel*

kannst du Winkel messen, indem du
zunachst einen Punkt auf dem rechten
Schenkel, dann den Scheitelpunkt und
danach einen Punkt auf dem linken
Schenkel auswahlst.

Die GroRRe des Winkels wird angezeigt.

Wenn du den Winkel an einem der
Schenkel verschiebst, anderst du die
Grole des Winkels.

Wenn du den Winkel am Scheitelpunkt
verschiebst, andert sich die Grofde nicht.

Streckenlangen messen

Mit

— ,6: Messung’

—,1: Lange'

kannst du durch Auswahlen der
Objekte Langen bzw. Abstande
messen..

Verandere und schau was passiert!

Flachen messen

Mit

— ,6 Messung'

— ,2: Flache’

kannst du durch Auswahlen den
Flacheninhalt eines Objektes messen.

Achtung!

Der TC berechnet die Flachen von
Objekten nur, wenn sie Uber

—,9: Formen’

als Kreis, Dreieck, Vieleck usw.
konstruiert wurden.

Steigungen messen

Mit

— ,8: Messung’

— ,3: Steigung’

kannst du durch Auswahlen die
Steigung einer Gerade, Strecke oder
Halbgerade messen.

m iBER P *Micht gespeichene —

bx| Gerade

ﬁg
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Mit einem Achsenkreuz arbeiten,
also Koordinatengeometrie
betreiben

Koordinatengeometrie kann nicht in der

Anwendung ,Geometry‘ durchgefihrt
werden.

Dazu musst du in die Anwendung
,Graphs‘ wechseln.

Hier kannst du alles weitere genau so
konstruieren wie in ,Geometry*

mm W+ *Nicht gespeichere — {'I?I

Gitterpunkte einschalten

Mit

— ,2: Ansicht’

— ,6: Gitter anzeigen’

kannst du Gitterpunkte oder ein
Gitternetz anzeigen lassen.

mm IR »  *Nicht gespeicherte — {"F?I
A

Die jetzt eingezeichneten Hilfspunkte
erleichtern das Ablesen.

Punktkoordinaten ablesen

Mit dem Cursor auf das Objekt gehen
(&)

— ,7: Koordinaten/Gleichungen’.

Mit bestatigen.

*Micht gespeicherte — {'I?I
1:Zuletzt verwendet
2:Beschriftung
SiAttribute
4.Auswahl
S:Loschen
6:MNeu definieren
M 7:Lnordinaten/Gleichungen B8
S:Messung ¢ 10
9:Geometriespur
A:Fixieren
E:Farbe
C:Bedingungen ..

667

Verschiebe den Punkt.

Die Koordinaten verandern sich mit dem
Punkt!
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Kreis mit vorgegebenem Radius
zeichnen

Zirkel

Moglichkeit 1:

Zeichne zunachst eine Halbgerade und
einen Punkt auf dieser Halbgeraden.
Wahle jetzt das Zirkel-Werkzeug aus
((men) — ,7: Konstruktion* — ,7: Zirkel".

Nun kannst du durch Anwahlen der
beiden Punkte den Radius und durch
Klicken auf dem Bildschirm den
Mittelpunkt des Kreises bestimmen.

’Punkt

Du hast den Kreis jetzt wie mit einem
Zirkel konstruiert:

Zuerst hast du den Radius eingestellt,
dann den Mittelpunkt gewahit.

Verandere den Abstand der Punkte.

Zeichne mehrere Kreise mit dem
gleichen Radius und verandere die
Strecke!

Moglichkeit 2:

Den Radius als Text eingeben

((etr) (mens) — ,5: Text".

Dann das Zirkel-Werkzeug auswahlen,
durch Klicken auf den Text den Radius
und durch Klicken auf dem Bildschirm
den Mittelpunkt des Kreises
bestimmen.

mm Bl P *Nicht gespeicherte — {'m

Winkel mit fester GroRe zeichnen

Zeichne eine Strecke, Gerade oder
Halbgerade. Wahle - ,8:
Abbildung‘—,4: Drehung‘ und folge den
Anweisungen.

m iB:0 P *Nicht gespeichere —

l% Drehung: Klicken Sie auf das Objekt. dann Lam
auf das Drehzentrum (oder geben Sie '
gefolgt ven Koordinaten ein) und
anschliekend auf den Drehwinkel (oder
geben Sie den Wert ein)

(MR RN RE:N P *hicht gespeicherte — {'m

Spur zeichnen lassen

Die Option tber

—,3: Spur

—,1: Geometriespur
auswahlen,

dann das Objekt durch Anklicken
auswahlen und dann bewegen.

Die Spur kannst du auch wieder
I6schen:

—,5: Spur

— ,4: Geometriespur l6schen’

k 1: Aktionen
5 2: Ansicht
iy Spug J 7
* 4; Punkte & 02 :

(15 Farmen N

So, wie du am Strand deinen Weg im
Sand verfolgen kannst, wird dieser
Vorgang dazu genutzt, den Weg eines
Punktes aufzuzeichnen.

Du kannst auch die Spur von
Schnittpunkten oder an Objekte
gebundenen Punkten aufzeichnen
lassen.
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Annlichkeit — zentrische Streckung

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Ein Dreieck strecken bei
gegebenem Zentrum und Faktor

Zeichne einen Punkt (Streckzentrum)
und ein Dreieck.

Erzeuge fur den Streckfaktor einen
Schieberegler.

Uber [mend — ,8: Abbildung‘— ,5:
Streckung’ kannst du durch Auswahlen
des zu streckenden Objektes, des
Streckzentrums und des Streckfaktors
(s. Hinweis rechts!) die Streckung
durchflhren.

Leider kann der TC nicht direkt auf
den Schieberegler zugreifen.
Deshalb musst du hier einen Trick
anwenden:

Flge den Streckfaktor k als Text ein
(men) — ,1: Aktionen‘— ,Text'. Uber
(ar)(men) — ,4: Berechnen‘ kannst du
durch Dricken der Taste [L) dem
Text den Wert des Schiebereglers (k)
zuweisen.

Flacheninhalte messen von
gegebenen Polygonen oder
Dreiecken

Mit der Maus auf das Objekt gehen,
mit (en)meny) — ,6: Messung‘ — ,2:
Flache' kannst du den Flacheninhalt
messen.

1:Zuletzt verwendet
k = 1.92:Beschriftung
——3:Attribute

0. |4:Auswahl
S5:Léschen

9:Geometriespur
B:Farbe
C:Bedingungen ...

Zieh dir die Zahl an einen Platz, wo
man sie gut sehen kann.
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Automatische Aufnahme der
Daten

1. Variablen definieren

2. Daten aufnehmen und in einer
Liste ablegen

3. Daten darstellen

k wurde bereits definiert. Den
gemessenen Flacheninhalt des
Bilddreiecks kannst du tber [etn](mens) —
,5: Speichern’ z.B. als Variable ,a‘
speichern.

In Lists & Spreedsheat’ gibst du in den
grauen Spaltenuberschriften die
Befehle ,capture(k,0)’ bzw.
,capture(a,0)‘ ein.

Nun kannst du in ,Geometry‘ den
Streckfaktor k verandern und mit [«n]5]
die Messwerte aufnehmen.

Wenn du die Befehle ,capture(k,1)’
bzw. ,capture(a,1)’ verwendest, nimmt
der TC die Messwerte automatisch
auf: sobald sich ein Wert andert, wird
dieser automatisch gespeichert.

In ,Data & Statistics' kannst du die
Messwerte darstellen.

1. Zuletzt verwendet ik

:capture('[:capture('l
1. 12.0046
1.1 14,5256
1.2 17.2866
1.3 20.2878 4
1.4 23.529

I

16 97 N0

|va:-capmre( 'a,O:'

Denke daran, dass du den Spalten
zuerst Namen zuweisen musst!
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Lineare Zusammenhénge

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Wertetabelle anzeigen

Du mochtest Graph und Tabelle
gleichzeitig auf dem Bildschirm
sehen.

Mit kannst du die Wertetabelle
ein- oder ausblenden (Anm.: die Seite
darf nicht aktiv sein).

Oder: Neue Seite ,Lists and
Spreadsheet’ einfiigen und iber ,Menl
zur Wertetabelle wechseln:

= 1: Aktionen 0] >
(=1 2: Einfagen »
132 3: Daten b
X 4 Statistik »
e8lLLL: 1: Zu Wertetabelle wechseln  (Ctrl+T)

[] Micht gespeicherte —

Eingabezeile ein- / ausblenden

Um die Eingabezeile einzublenden, kannst du entweder ,doppelklicken’, die [ta]-

Taste oder [e1])[g) driicken.

Darstellung von
Funktionenscharen

Du mochtest Funktionen zeichnen, in
denen ein Parameter verandert wird.
f(x)=x+b mtb=-2,b=0,b=2

Mithilfe des so genannten Mit-Operators
(engl. With-Operator) ( («](=) ) kannst
du eine solche Schar zeichnen lassen.

[P oo~ OB

f1(x)=x-pip=1-2.0,2} =

Die Zahlenwerte fir den Parameter
missen in geschweiften Klammern
stehen und durch Komma getrennt
werden.

Mit dem Schieberegler Funktionen
untersuchen

Mit

—,1: Aktion* — ,B: Schieberegler’
einen Schieberegler einfugen und mit m
benennen.

Mit —‘1: Einstellungen’ kannst
du die Einstellungen des
Schiebereglers bearbeiten.

Nun definierst du in f1 eine Funktion
fi(x)=m-x.

Mit dem Schieberegler kannst du nun m
verandern und die Effekte am Graphen
beobachten.

Variable -

Anfangsweit[n ]

Maximum [5—| e

o | Schmtweite —d|

Stil | Horizontal | -
k.

§| Abbruch
114 2.1
n wl.1 39 Iy
" f1(x)=m- x

Du kannst den Schieberegler Gber
[an)(meny) — ,4: Animiert’ auch automatisch
laufen lassen.

Wenn du eine Funktion mit Parameter
eingibst, fragt Nspire automatisch, ob
du einen Schieberegler einfligen
mochtest.

Es gibt noch eine weitere Moglichkeit,
ohne Schieberegler: Du kannst den
Graphen einfach ,anfassen‘ und
verschieben. Dabei kannst du
beobachten, wie sich der Funktionsterm
andert.
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Ausgleichskurve durch eine
Punktwolke legen

Du mdchtest einen geeigneten
Graphen durch eine Punktwolke
legen.

Ausgleichskurve —
erste Moglichkeit:

bei linearen Zusammenhangen
Ausgleichsgerade ,per Auge’
einfiigen

Offne eine Seite ,Lists and
Spreadsheet’ und gib die Daten ein.

Stelle die Daten in ,Data & Statistics’
dar und Uberlege dir einen geeigneten
Regressionstyp.

Hier scheint die Zuordnung linear zu
sein.

Uber [mend—‘4: Analysieren‘— ,2:
Verschiebbare Gerade hinzufligen'
fligst du eine Gerade ein, die du mit
Hilfe der Maus verandern kannst. Der
TC qibt die Gleichung der
Ausgleichsgeraden an.

*12 Ausgleich_ive — {'m

e/

| 5 11.2

7 6 13.5

8_' 7| 14.9| ‘_

9 8 17.2

'Ir_r_ gl 19.?' .
s:ol 18.7 4| b

0123456780910
XwW

*12 Ausgleich_ive — {'m

18
124
g
6 mile) =193 x+17
04
012345678810
XW
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Ausgleichskurve —
zweite Moglichkeit:

Mit Schiebereglern arbeiten

Ausgleichskurve —
dritte Moglichkeit:

Regression in ,Data & Statistics*

Ausgleichskurve —
vierte Moglichkeit:

Regression in ,Lists &
Spreadsheet‘ und ,Graphs*

Du kannst in ,Data & Statistics' Gber
[meny) —*3: Aktionen‘ — ,4: Schieberegler
einflgen’ Schieberegler fur die
bendtigten Parameter einfligen (s. S.
29) und so durch zielgerichtetes
Ausprobieren eine Ausgleichskurve
einfligen.

Uber [mend—‘4: Analysieren‘— 4:
Funktion zeichnen‘ kann man die
Funktion zeichnen lassen.

Uber men)—‘4: Analysieren‘— ,6:
Regression‘ kann man die passende
Funktionsklasse auswahlen (hier lineare
Regression) und diese durch den TC
durchfiihren lassen.

Der TC zeigt die Funktionsgleichung an.

Du kannst direkt in der Tabelle die
Regression durchfiihren.

[meny) —>‘4: Statistik‘— ,1: Statistische
Berechnung‘ kannst du die richtige
Funktionsklasse auswahlen

ol &V= 200636363636  x+1.004545454

0123456780910
XwW

1: Statistik mit einer Variable...
2. Statistik mit zwei Variablen. ..

. A’
4: Lineare Regression (a+bx)... »
5. Median-Median-Linie. . - »
6: Quadratische Regression... »

7: Kubische Regression...

8: Regression vierter Ordnung...
9: Potenzregression...

A: Exponentielle Regression. .. =

hd 4|k
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T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Trage ein, welche Spalten x- und y-
Koordinaten sein sollen.

Du kannst die Gleichung als
Funktionsterm abspeichern lassen, um
die Giite der Regression graphisch zu
Uberprifen.

Der TC gibt die Werte fur Steigung (m)
und y-Achsenabschnitt (b) an.

“corr” und ‘R?*" sind MaRe fur die Giite
der Regression.

Du kannst dir die Messwerte und die
entsprechende Regressionsgerade in
,Graphs' anzeigen lassen und die Giite
auch noch einmal ,mit dem Auge'
nachprufen.

i;" X-Liste:

[w gl 'n
=i -Liste: | yw ‘ 1|

| | RegEqn speichem unter:

| Kategorieliste:

[-_ T
Haufigkeitsliste: Cl
[
o

| Mit Kateaorien:

|¥ |abbruch| L

:[ | | -=L|nRegN;
2l 3 [RegEan | m*x+b

) 5.2 |m [2.00636..
4 6.9 |b [1.00454..
= 86 5 [r* 0.99850..
6 12| r 0.99925...'7
E3| =2 0061636361636 I 4 | b

f1(x)=2.01 x+1

o
1,927 08 11.09

Vgl. das Vorgehen beim Zeichnen von
Funktionen
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Schnittpunkte bestimmen

Du mochtest den Schnittpunkt zweier
Geraden bestimmen.

Gib die Funktionsgleichungen ein.
ZB. fi(x)=2-x-3, f2(x)=-x+5

— ,6: Graph analyisieren’
— ,4: Schnittpunkt’

Wahle mit dem Cursor die beiden
Graphen aus, deren Schnittpunkt
bestimmt werden soll sowie den
Bereich, in dem der Schnittpunkt liegt,
und bestatige mit [enter].

k 1: Aktionen
15 2: Ansicht

Ay 3: GraphrEisasbaRasbalnina

die Graphen der eingegebenen
13 4: Eenctd 4 1: Nullstelle
'P\.’ 5 Spur /il 2: Minimum

Funktionen
\6: Graph il 3: Maximum

7. Tapel] ST
s 5t Wendepunkt

(5. 6: dy/dx

111 9: Einstel 7: Integral

¥4 8: Begrenzter Bereich

© 9: Analyse von Kegelschnitten »

yr v w

A 8! Geom

AN }1{\')=3-.\-—3
E\?@-ﬁ:unm
i S N

: ——eX]
s g2{x)=crl?

Obere Schranke?| g 49

Der TC gibt die Koordinaten des
Schnittpunktes an.




T1 Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Quadratische Zusammenhéange

Was willst du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Einen quadratischen Funktionsterm in

Mit dem Befehl ,factor kannst du

Bei irrationalen Nullstellen empfiehlt

allgemeiner Form faktorisieren. faktorisieren. Ad=x?-4xs3 & Fertig es sich, den Approximate-Modus zu
f(x) = X2 — 4-x +3 Bsp.: factor(x® - 4-x +3) factore) 3) (eot) verwenden.
Einen faktorisierten Funktionsterm Mit dem Befehl ,expand“ kannst du A):=(c-3)- (c-1) Fertig
ausmultiplizieren. ausmultiplizieren. factor(f)) k (-3 (v-1)
Hx) = (x = 3)-(x - 1) Bsp.: expand((x — 3)-(x — 1))
Du willst das Minimum oder Du gibst fMin(f(x),x) bzw. fMax(f(x),x) T il Der TC berechnet die Stelle, an der
Maximum einer Funktion algebraisch | ein B die Funktion minimal bzw. maximal
berechnen. Max(x2-2 x+14) =1 wird. Dabei arbeitet der TC exakt!
tntn{(x-2)2+2) V2
t‘Max(-l- (\'—E}Zﬂ.r] =iz

Du willst da Minimum oder
Maximum graphisch bestimmen.

o= TSI Lg

L/

A 3: GraphEinashafRaachai
% 4: Fenstd :a'l-o 1: Nullstelle
{7 6. - | i
'{;2; Zf:;h {5, 3: Makimum
5 7: Tapell] ¥ 4 Schnittpunkt
: ":Tn 5: Wendepunkt
% 8: Geom £i.6: dyldx
11 9: Einste|l 7: Integral
¥® 8: Begrenzter Bereich

10.6 [ 15 : 10.6

L
:\\.Tleipunkl
i ¥
[ 1]

i

Obere Schranke?] ;o0 |

Ausgleichskurve finden bzw. eine
(quadratische) Regression
durchfiihren

Du mdchtest einen geeigneten
Graphen durch eine Punktwolke
legen.

Siehe die Anleitung zur
Ausgleichskurven bei den linearen
Zusammenhangen (S. 34)
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Trigonometrische Beziehungen und ihre Umkehrung

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Einen Sinus-, Cosinus oder
Tangenswert berechnen,

wenn der Winkel gegeben ist.

Verwende die Taste

sin? | cos"| tan" | csc” | sec” | cot?

09 |

Der Rechner sollte auf Gradmalf
umgestellt sein.

Einen Winkelwert berechnen,
wenn der Wert gegeben ist.

(Arkussinus, Arkuskosinus,
Arkustangens...)

Verwende die Taste und dann
sin”, cos™, ...

Beachte, dass die Schreibweise des
TC hier nicht eindeutig ist: sin'1(x)
kann auch 1/sin(x) bedeuten.
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Potenzen und Potenzfunktionen

Was willst Du? Was tust Du? Was siehst Du? Hinweise

n-te Wurzel berechnen

Funktionenscharen zeichnen siehe ,Lineare Zusammenhange' (S. 33)

Stiickweise definierte Funktionen Den Definitionsbereich mit dem ,With'- . . . .
Das Zeichen fur kleiner oder gleich

zeichnen Operator einschranken. m\_)={"_4ﬂ‘_mand_\_ﬂ = ,<*“erhalt man z.B. durch Eingabe
Das kannst du in ,Graphs‘ oder natirlich _—1 [ 4 von <=,
auch in ,Calculator‘ durchfiihren £200)=1x",x20 and xs1
’ ’ ' . k Das Zeichen fir grof3er oder gleich
= »= " erhalt man z.B. durch Eingabe
fl(.\'}= x 4,\'20 and x=1 von >=.
U.'I = Tttt i
?;I:O 1 219
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Periodische Prozesse

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Eine Gleichung mit Sinusfunktion
l6sen

1.

Achte darauf, dass der Rechner auf
die Einheit Bogenmal} eingestellt
ist.

sclve(sin(.r)= l,x)

b
x=2'nI- n+—

Die Antwort schlief3t alle
unendlich vielen L6sungen mit ein
und liest sich als:

sin(x) :%

solve(sin(x)=1/2,x)

k

solve(sin(\‘)-i,x
2

k1Y
¥=2 2 n+—orx=2-n2- n+
6

5 n

Zum Beispiel: -
sin(x) =1 2. Gib wie gewohnt ein: ) plus alle geradzahligen

im BogenmalR. solve(sin(x)=1,x) Vielfachen von r.*
Komplizierteres Beispiel: Siehe oben: Wiederum gibt es unendlich viele

Lésungen, die aber auf zwei
unterschiedliche Arten berechnet
werden:

% plus alle geradzahligen
Vielfachen von = oder auch
%plus alle geradzahligen

Vielfachen von r .“
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Wachstumsprozesse

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Umschalten auf die Darstellung
von Folgen

(et fmend) (= )

—,1: Graph — Eingabe/Bearbeitung’
— ,6: Folge'

—,1: Folge'

Die Einstellung wird gespeichert
und muss zur Darstellung von
Funktionen wieder zurlick gestellt
werden.

Eine Folge in expliziter Darstellung
definieren

Beispiel : u1(n)=2-n-1
u1(0) =

ul{n)= 2 n-‘].l
Ar:lfangsnm'{(e} =100 =
1=n=99 nstep=1

%
5 30

Eine Folge in rekursiver Wie im vorangehenden Schritt wird die N liache
Darstellung definieren Rekursionsgleichung in Abhangigkeit ut(n)=ut(-1) 1.04
Ar:lfangsnm'{(e} =100 =
von z. B. dem vorangehenden 151599 nstep=1
Folgenglied u2(n — 1) definiert. Der .. k
Startwert u2(0) wird durch ui2= ... .o
definiert. o
Beispiel: u2(n) = u2(n — 1) - 1,09 -~ [S)-uit-0) 109 .
u2(0) = 100 -
Umkehrfunktionswerte Beispiel: Fir x =log,(7) gibt man ein: lcgq('?} logq(?} Berechnet wird der Exponent x,
(Logarithmus) berechnen log (7,2) log (7) 280735492206 fiir den gilt 2* =7.
2 Gibt man nur ein Argument an
log(7,2) z.B. log (20), dann wird

automatisch der Logarithmus zur
Basis 10 berechnet.
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Anderungsraten und Ableitungsfunktionen

Was willst Du?

Was tust Du?

Was siehst Du?

Hinweise

Berechnung der Anderungsrate fiir
eine Tabelle

1. Berechnung der x-Differenzen
2. Berechnung der y-Differenzen

Die Daten in ,Lists & Spreadsheet’
eingeben. Mit

— ,3: Daten‘— ,7: Listenoperationen‘—
,2: Differenzliste’ berechnest du die
Differenzen der einzelnen Liste.

*Nicht gespeicherte < ﬂm
: =6listo) [FETstyw |
to 1 1 02
2 1 1.2 1 14
3 2 23 1 0.1
4 3 22 1 22
5 4 4.4 1 1.1
- tc 5 PN
D [ =slistlyw! [4]»]

Der letzte Eintrag fehlt, da man
fur jede Differenz zwei Zellen be-
notigt.

Berechnung der Anderungsrate fiir
eine Tabelle

3. Quotientenbildung

3. Der Quotient aus yw und xw wird in
der Spalte E gebildet.

Der Rechner ordnet die Differenz
zwischen erster und zweiter Zelle
dem ersten x-Wert zu.

Das heift, die mittlere Ande-
rungsrate des Intervalls steht am
Anfang des Intervalls.

Ableitung einer Funktion bestim-
men

Der Befehl befindet sich in der
Formelliste (Taste: 1)

e ﬂn '1(5
ol |2 B9

£o| b (o

43




TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Analysis — Interpolation

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Erstellen einer stiickweise definier-
ten Funktion

1 X< -2
f(x) = Ty —gx, -2<x<2

16 4

-1, 2<Xx

Definieren einer neuen Funktion
mit f(x) ] (=¢

Die Ungleichheitszeichen befinden
sich unter ,[a] [5)¢

*Nicht gespeicherte =

& | |vo|va] e o fea ] e [
lol |oo'|[58]| =9 | [ || 2o o G 50
%0 i o 75 =

1, x<=2

Axcl:=1 171633 ~3/d, ~ 2022
-1, x

Eofl] x|

—

Die Schreibweise im TI-Nspire ent-
spricht der Ublichen Schreibweise.

Bild der stiickweise definierten
Funktion

Im ,Graphs’-Men( wird f1 mit f identi-
fiziert.

< 1.2 L *Nicht gespeicherte =
k
. f1(x)=flx]

Eofl] x|

S

» -2.25 ]

-3.37 02 :

337
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Losen eines Gleichungssystems

Ganzrationale Funktion vom Grad 3
mit den Bedingungen:

Ursprungssymmetrie
f(-2)=1
f'(-2)=0

e Definition der Terme der Funktion
und ihrer 1. Ableitung in allgemei-
ner Form

e Eingabe der Bedingungen fir die
Funktion in den ,solve’-Befehl. Die
Ursprungssymmetrie wurde be-
reits bei der Definition verwendet.

e Verknlpfung mehrerer Bedingun-
gen mithilfe von ,and’

ﬂx,a,b): =a‘x3 +bx

L{fa,)) 3ax’eb
dax
fFE_x,a,.E:_‘.l: =3-a-x2 +b Feriig
solvelA-2,a,p)=1 and £11-2,a,5)=0,a]
k r;!=i and .b—i
16 4
4799

In diesem Fall ist es einerlei, ob man
nach a oder nach b auflost.

Die Ableitung erhalten Sie tUber -
4: Analysis‘ — ,1: Ableitung’

Ty 10 Akfionen
L,c2: Zahl 1. Ableitung

= 3: Algebra 2. Ableitung an einem Punkt. ..
[k/4: Analysis |5 Integral

g 5: Wahrschié: Limes

WICHTIG: Vermeiden Sie dynamische
Definitionen! Speichern Sie die Ablei-
tungsfunktion nicht direkt als f1 ab, son-
dern Uber ,[an1] ans’ ‘. Andernfalls kann es
zu Fehlern kommen, da der TC die
Operation mit abspeichert.

Eingabe einer Matrix

— ,7: Matrix und Vektor* — ,1:
Erstellen' — ,1: Matrix ...*

Einstellen der Zeilen- und Spalten-
zahl

Ty 1: Aktionen »

3 *hicht gespeicherte <

Matrix auf Diagonalform bringen /
GauBverfahren

Eine Koeffizientenmatrix soll auf Dia-
gonalgestalt gebracht werden.

Der Befehl, der die Matrix umformt,
heil3t:

rref( Matrix )
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Absicht Eingabe Ausgabe Hinweise
Automatische Spline-Interpolation | ¢  Graphs‘ hinzufligen 1
. . .. .
mit Nspire durchfiihren «  Punkte einfiigen - T "
¢ Punkte benennen . ¢
(Cen)+{men — ,2: Beschriftung’) Al
¢ Koordinaten anzeigen lassen o fild= @
([e)+meny) — ,7: Koordinaten ...%) - -
e Koordinaten als Variablen *hlicht gespeicherte <
abspeichern (bar = -6.54]-2.35 741
((e)+[mend) — ,5: Speichern’) (-2.26,229) j
(4.03,-178) : Trs.
Y s ]
*Nicht gespeichente <
(b= -6 54| -2.35) 74 1Y
(-2.26,2.29) ]
[4.03,-1.78) : 5.
¢ Notes' hinzufiigen ‘R *Nicht gespeicherte <= X Man kann mit ([en]+(men) — ,6: Attribute

des math. Felds..." auswahlen, ob Ein-
und Ausgabe oder ggf. nur entweder
Ein- oder Ausgabe angezeigt werden
sollen.

¢ In einer ,Math Box'([=1]+(m]) die
Koordinaten der Punkte anzeigen
lassen

Math Box Attribute (A%.tuelll,‘f‘f'

Eingabe & Ausgabe:
I Eingahe & Ausgabe anzeigen :I

Symbol einfigen:
Ziffern anzeigen:
Winkel

Ausdricke umbrechen

<

oK

Abbruch
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Die Koeffizientenmatrix M zur
Berechnung der Splines allge-
mein eingeben

Matrix M mit ,rref* in Diagonal-
form bringen und als ,erg‘ defi-
nieren

erg:=meflm)
1. 0. 0. 0. 0. O
0. 1. 0. 0. 0. 0.
0. 0. 1. 0. 0. 0O

0. 0. 0. 0. 0.
0. 0. 0. 0. 0.
0 0 0 0 0.

In ,Graphs* die Teilfunktionen de-
finieren

Mit erg[zeile,spalte] erfolgt der
Zugriff auf die Matrixelemente.

(-6.54,-2.35] 674
(-2.26,2.59)
(4.03,-1.78)

*Nicht gespeicherte =

X

c

A

E3.43,3.75]/'3 A
1

10
f1lx) :ie rg[ 11 Ei} x

& Q(x]=erg[5J13]x3+erg[6,13]-x2+|er5' 2

‘ *Splines <

(6.54,-2.35] 6747
(-2.26,2.29) .
(4.03,-1.78) : D
t_3.43,3.75/3 A

X
- 10 / 1 / 10

A L) ¢

£ 574
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Eingabe einer Funktionenschar
mit diskreten Scharparametern

Eingabe in der ,Graphs*-Seite,

Eingabe der Werte fiir den Parame-
ter mit Hilfe des ,Mit*-Operators | und
der Mengenklammer.

,Mit‘-Operator: ,[en] 5]

{3

4 |m| P *Nicht gespeicherte =

i« f1|:x]=‘[x—a]2—a|a={ -2,-1,0, 1,2}

)

In diesem Fall ist es einerlei, ob man
nach a oder nach b auflost.

Die Ableitung erhalten Sie tUber -
4: Analysis‘ — ,1: Ableitung’

Ty 1t Aktionen _
L,c2: Zahl 1. Ableitung
;\.: 3: Algebra 2 Ableitung an einem Punkt...
{hds Analysis |3 Integral

#m 5: Wahrschi4: Limes

Eingabe einer Funktionenschar

Dynamisches Untersuchen der Aus-
wirkungen des Parameters auf den
Graphen

Einfliigen eines Schiebereglers Uber
—,1: Aktionen‘ — ,A: Schie-
beregler einfugen’

k 1: Aktionen| & 1: Zeiger
B2 2: Ansicht | 2: Auswahlen
A 3: Grafiktyy ® 3 Ausblenden/anzeigen
T3 4: Fenster |:4: Attribute
/5,5 Spur € 5: Alles ldschen
A\ 6. Graph arjer 6: Text

. 7: Punkte &+ 7: Koordinaten/Gleichungen

&, 8: Messunga+b8: Berechnen
—a From |25 91 Neu definieren

-

b

g i Eiﬁ?ﬁﬂk ki A: Schieberegler einfligen Rll
..» BiAbbildung »
@ C:Tipps

.(Z(n f?[x)% |.é.
'ESNEXDEEY’

] 1 ()=t{x-al-
] 6.67 1 Q\‘x’ be-a)"-a

Einstellen der Schieberegler-Eigen-
schaften durch ,[en] [meny)* — ,1: Einstel-
lungen’

{ Schiebereinstellungen

- Variable | a :lz
= Anfangswert lo I
0. Minimurm | 5 |
Maximum |5 l L
-10 | Schrittweite | 01| j 10

stit v
- (0] [aptruct]

F )
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TI-Nspire CX CAS TC-Hilfen

Analysis — Integralrechnung

Absicht Eingabe Ausgabe Hinweise
) *Nicht gespeicherte <=
Eine Anderungsratenfunktion mit In der Applikation ,Graphs‘ mit (ct] (meny)
Hilfe von Richtungsfeldern analysie- | den Grafiktyp auf ,Differenzialglei-
ren chung’ einstellen.

Die Anderungsratenfunktion eingeben

Eine Anfangsbedingung kann in die !

1:Funktion

Eingabezeile eingefiigt werden. {(1:Eingabezelle erwell5. oo pic
Der TC gibt den Graphen der Gesamt- T 3:Polar

effektfunktlo.n (naherungswelse) aus-. 4:Wertetabelle einble?iggré:d‘agramm |
Durch Markieren und Ziehen kann die @ rilxd &:Differenzialgleichung

Anfangsbedingung variiert werden.

@ v [hinl] |
@ Oyl (0,02 &
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Berechnung eines bestimmten
Integrals

[+ —> Integral-Symbol ...
oder durch Eingabe des Befehls

integral(<Funktionsterm>,
<Integrationsvariable>
[,<untere Grenze>,<obere Grenze>]

Beispiel: integral(x*2,x,0,1)

% Dn ‘\E :E el:l |ngu {::: {;E {:

lof | o' |[58] | | ] |Bel | o | m | 0| o0

*Nicht gespeicherte <

Zur Berechnung des unbestimmten In-
tegrals lasst man die Angabe der unte-
ren und oberen Grenze weg.

Flacheninhalt zwischen einem
Graphen und der x-Achse be-
stimmen

(1) Nullstellen x4, ..., X, bestimmen

(2) Betrag des Funktionsterms in den
Grenzen x4 bis x, integrieren

Betragsstriche kdnnen entweder aus
dem Katalog enthommen werden oder
man gibt ,abs’ ein (fir Absolutbetrag).

Flacheninhalt zwischen Funkti-
onsgraphen der Funktionen f und
g bestimmen

(1) Schnittstellen x4, ..., X, bestimmen

(2) Betrag des Differenzterms in den
Grenzen x4 bis x, integrieren

glxk=x Fertig

solveliﬂx:&g(x:l,x:l
x=-3.90952 orx=-0.609301 orx=2.51882

f2s1m82
lﬂlx:l—g[xﬂ dax
J -2.90952

13.36
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Hinweise

Graphische Bestimmung von
orientierten Flacheninhalten

,Graphs‘-Modus:

Auf der x-Achse die linke und rechte
Grenze durch einen Punkt markieren
_)

,6: Graph analysieren’
N

,7: Integral’

N

Grenzen definieren

Ausgabe

“' 5: Spur N

U6: Graph analysieren » ".'Eﬂ: Nullstelle

. 7: Punkte & Geraden »f /s 2 Minimum

| 8: Messung o[ ke 31 Maximum
(5 9: Formen |2 4 Schnittpunkt
I A:Konstruktion . :hfg g“'i’i‘gep“”kt
..= B: Abbildung | fit: O DY
@ C:Tipps . X

R

Ea¥- 1i]

N

Durch Ziehen an den Randpunkten
kénnen die Grenzen variiert werden.
Das Integral wird automatisch neu be-
rechnet.

Der TC berechnet den orientierten Fla-
cheninhalt:

-1.52 0. 1 (
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Bestimmung einer Berandungs-
funktion durch Interpolation

(1) EinfUgen des Fotos uber ,Einfligen’
in der Menlileiste der Software. Im
Weiteren wird das Vorgehen mit
dem Handheld beschrieben.

(2) Verschieben des Koordinatensys-
tems

(3) Erzeugen Sie einen Punktim
Koordinatensystem und blenden
Sie die Koordinaten ein.
(men) — ,8:Geometry‘— ,1:Punkte &
Geraden‘— ,1:Punkt’
Mit -
,7:Koordinaten/Gleichungen’ die
Koordinaten einblenden

(4) Den Durchmesser an einer geeig-
neten Stelle messen und die Koor-
dinaten des Punktes entsprechend
einstellen (hier (0]2,5).

Das Koordinatensystem entspre-
chend skalieren.

(5) Mit [en])meny] — ,5:Speichern‘ den
Koordinaten Namen zuweisen
(hier xw bzw. yw)

(6) Seite Lists and Spreedsheet’ hin-
zufligen

(7) ,capture(xw,0)' bzw. ,cap-
ture(yw,0) sammelt die Koordina-
ten der Punkte, sobald (][] ge-
drickt werden.

(8) Koordinaten aufnehmen durch
Verandern des Punktes

(9) Regression durchfiihren

*Nicht gespeicherte —

xkoord

*Nicht gespeicherte —

L ofl] <

=capture(x=capture(y

=CubicRet__

Q72

0 2.5 Titel IKubische..l
I 3.49206 1.66293 RegEgn a*x"3+b*..
I 6.11111 166293 a 0.001251
I 9.34127 2.18807|b 0.045024
I 13.2698 2.88825c -0.390647

="Kubische Regression

Das Foto kénnen Sie nur Gber den
Computer einfiigen. Anschlieend kon-
nen Sie die Datei auf lhr Handheld
Uberspielen oder aber alles gleich mit
der Software bearbeiten.
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TC-Hilfen

Analysis — Wachstum

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Mit e-Funktionen arbeiten:

Je nach Eingabe (Dezimalbruch,
Bruch) und Einstellung (Auto,
Exakt, Approximiert) stellt der TC
e-Funktionen unterschiedlich dar.

Eingabe von €™ auf unterschiedliche
Weise in verschiedenen Modi.
_1 .&nger‘r‘mine Einstellungen I\,'
Exponentialformat: Normal A
Reell oder Komplex:

Berechnungsmodus: | Auto

Vektorformat: [

Basis: | approximiert

E |zuriicks. | | Standard| ‘ci | Abbruch|

Eingabe (1) und (2): Auto-Modus
Eingabe (3): Exakt-Modus
Eingabe (4): Approximiert-Modus

*Nicht gespeicherte <=

‘ ~
11.10517091808F

bell] <]

Eine logistische Funktion eingeben:
800

fX)=——m@X8@X@8M

(x) 1+399.e %%

Definition der Funktion im ,Calculator
Aufrufe sind auf weiteren Seiten immer
mdglich.

Empfehlenswert ist ein grundsatzliches
Arbeiten im EXACT-Modus, auch wenn
dann zunachst unangemessen exakte
Ergebnisse erzeugt werden. Dies ge-
schieht, wenn k =0,1823 ein
kontextbezogener, gerundeter Wert ist
und der TC daraus dann im EXACT-

1823

Modus macht.
10000

ﬁI.X]'Z _ 800 Fertig
1+399.¢ 02
Ax) x
300-e ~
x
e’ +390
v
6199

Der TC macht automatisch Umformun-
gen, die zunachst fur Verwirrung sor-
gen kénnen.

Die Aquivalenz kann bei Bedarf durch
Differenzbildung der beiden Terme ge-
zeigt werden.
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Eine logistische Regression

durchfiihren.

Datensatz eingeben und Regression
durchfiihren:

b

—,1: Statistische Berechnung’

— ,D: Logistische Regression (d=0)'

F= 1. Akfionen B Micht ¢
Einfagen
3: Daten

4. Statistik
K 5 Wertetabe
@ 6: Tipps

1: Statistische Berechnung... »
2: Statistische Verteilungen... »
3: Konfidenzintervalle...
4. Statistische Tests...

l
b

L LULATTU TS WIS TR TS STV,
C: Sinusférmige Regression...

F: Lineare Mehrfachregression...

f1ix)=

-: Logistische Regression (d=0 .

261.
1.+20 4-¢ 0088

53 15

13417

ACHTUNG!

Wabhlen Sie die Art der logistischen
Regression ,d=0‘ aus.

Die andere Option (,d = 0 ‘) fuhrt nicht
auf den Funktionstyp der Losungsfunk-
tion zur DGL f'(x) =k -f(x)-(G—f(x)
(Es gibt eine additive Konstante. Dies
ist eine andere Art von logistischer Re-
gression aus der Stochastik.
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Eine Differenzialgleichung mit Hilfe
von Richtungsfeldern analysieren

In der Applikation ,Graphs‘ mit / b den
Grafiktyp auf ,Differenzialgleichung’

einstellen.

Die Differenzialgleichung definieren

*Nicht gespeicherte =

f,
1:Funktion

/

“101:Eingabezeile erwei >.Parametrisch

4 \Wertetabelle einble S:Folge N

@ rilx) 6:Differenzialgleichung

3:Polar
4:Streudiagramm

-
S S S S S S SSS
/

4 A / / / S / / /
o/ ;LS / / S/ S LS

/

i1

(7]

"M oy '=|b.1»ﬁ20—ys}

Gayle) (

122 @
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TI-Nspire CX CAS TC-Hilfen

Absicht Eingabe Ausgabe Hinweise

*Nicht gespeicherte =

Anfangsbedingungen eingeben Eine Anfangsbedingung kann in die
Eingabezeile eingefiigt werden.
Der TC gibt den Graphen der L6-

sungsfunktion (ndherungsweise) aus. - P i -
Sollen weitere Anfangsbedingungen e Ty A A
mit untersucht werden, kénnen diese LS AP S S S S S S S S
wie rechts abgebildet mit eingefiigt S S S S S S S S S
werden. S S S S S S SSSSS
@ oy o201 |

- n 4] =
& (oyl: (0. 5) Rfangshedingung hinzufigen

g / /
/ / / 7 / /

@y bl |

P RPN -
(f*EingabezeileschtieBen . =
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Hinweise

Grundlegende Einstellungen vor-
nehmen, z.B.

TC auf das Runge-Kutta-Verfahren
einstellen

Die Schaltflache ,...“ anklicken und im
Kontextmenu die gewlnschten Ein-
stellungen vornehmen

Fehlertole

Lidsungsmethode

Runge-Kutta

ranz:

Feld

Xe—

Euler
Runge-Kutta

X

Ausgabe
o2 .
Ly "= Parameterhearbeite'n_lh
@@ Gey2e ( )22 @

Anzahl der Geradenstlicke variieren

Im Feld ,Feldauflosung’ die
gewunschte Anzahl der Geradenstlcke
eingeben.

Differenzial

1| Diagrammschritt: | 0.1

|
Diagrammende: | 10 |
|
|

|| Feldauflasung: | 14

'| Richtungsfeld bei x=

|&| | Abbruch|
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TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Analytische Geometrie

Absicht Eingabe Ausgabe Hinweise
Einen Vektor definieren *Nicht gespeicherte —
ro] 2
va:=[[1][2][2]] 1 1
va.= 2 2
— 3 3
vbe=[2:2:1] —— -
— —
oder o ;
1 1
V=
& | o’ [vo|vo
|ol | co | [58] | =0
BREDE
i1
Matrix
Zeilenanzahl
Spaltenanzahl |:|
oK | |Abbruch)|
mit definierten Vektoren rechnen | I A
4
4
Lénge eines Vektors [omival | | ormival |
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Eingabe einer Matrix

— ,7: Matrix und Vektor' — ,1:
Erstellen’ — ,1: Matrix ...

Einstellen der Zeilen- und Spalten-
zahl

Ty T: Aktionen

3

Nicht gespeicherte <=

101 -1 11 101 -1 1 1]
w1l 1 1 1 4 1 1 114
32101 22101
32 1 00 22 1 0 0
Matrix auf Diagonalform bringen / Der Befehl, der die Matrix umformt, J 1221 *Nicht ge
GauBverfahren heildt:

Eine Koeffizientenmatrix soll auf Dia-
gonalgestalt gebracht werden.

rref( Matrix )

Skalarprodukt zweier Vektoren

dotp(va,vb)

Makro ,Winkel zwischen zwei Vekto-
ren‘ erstellen

winkweKa,b): =cos™| t'.dorp{a, b)finorml{a *‘ nor|

dotp[a,b}f[]normfd“- norm'ibi'lw:” Igl
4/99

winkvek va,vhb J =cos"l

i dotP{m, 1-'1:25t

| norm{ va)- normivb) J

Fertig

Winkel zwischen zwei Vektoren be-
rechnen

winkveld va,vb |

i
cos"l

)

winkveklva: 1.vb)

44 4152085972

Beachten Sie: Der TC muss auf Grad-
malf eingestellt werden. Die Lésung
muss approximiert angegeben werden.
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TC-Hilfen

Matrizen

Absicht

Eingabe

Hinweise

Matrix mit einem Skalar multi-
plizieren (S-Multiplikation)

Zahl mal Matrix eingeben

*Nicht gespeicherte —

w

o o=

— "

= o kD
= W

oW

[y

v

W W oo

w O

Matrizen addieren oder sub-
trahieren

Matrix plus/minus Matrix eingeben

[ |

LEL I S O

Sollten die Zeilen- und Spaltenanzah-
len der Matrizen nicht Gbereinstimmen,
erhalt man eine Fehlermeldung, die
darauf hinweist (Dimensionierungs-

fehler).

Matrix mit Vektor multiplizie-
ren

Matrix mal Vektor eingeben




TI-Nspire CX CAS

TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Matrizen multiplizieren

Matrix mal Matrix eingeben

*Nicht gespeicherte —

Eafl] <]

ab 2 -8 15
A 23 8 20
10 5 13

| v

10/99

Bei Dimensionierungsfehlern erhalt
der Benutzer eine Fehlermeldung.

Matrizen potenzieren

a’7 eingeben

*Nicht gespeicherte =

a'? 188482 1123272
[N 235378 129427
112372 66698

Die Matrix muss quadratisch sein.

Matrizen invertieren

a(-1) eingeben

ot 21 1
Y 15 5 15
1 -3 22
15 5 15
112
5 5 5

i

12/99

Nicht jede Matrix hat ein Inverses.

Die Matrix muss quadratisch sein.
Doch auch nicht jede quadratische
Matrix hat ein Inverses!
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Stochastik — Daten darstellen

Absicht Eingabe Ausgabe Hinweise

Daten in eine Tabelle eintragen Das kennen Sie schon: A

Offnen Sie ,Lists &Spreadsheet’ und
tragen Sie die Daten ein und geben Sie
den Spalten Namen.

Punktdiagramm erzeugen Figen Sie eine Seite Data & Statistics' | |- o0 g 2 T o
ein. < B - bernd 15
Tragen Sie die gewiinschte Variable auf | |~ @o 2 [Eiclaus

{4 donald

[ Klicken 'L'II menr Vanag -I'||

e s i i

0.180 0.195 0210 0225 0.240

der Rechts- oder der Hochachse auf.

Das Punktdiagramm ist standardmafig
voreingestellt.

alfred
Histogramm oder Boxplot Mit (e [meny) — ,2:Histogramm’ bzw.

erzeugen ,1:Box Plot’ konnen Sie das die 1
gewunschte Darstellungsform wahlen. j_d_

‘o

1:Box Plot (Kastchenarafik) =)

(] =2
o 3:Normal-Wahrscheinlichkeits Diagramm % 2.

(e]0]
e]e]
[e]e]e]
Rolelel
[olo]a]
o]
@
e

'0.180 0.195 0210 0225 0.240 0.180 0.195 0210 0225 0.240
alfred alfred

—
0.180 0.185 0.210 0.225 0.240
alfred
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TI-Nspire CX CAS TC-Hilfen
Absicht Eingabe Ausgabe Hinweise
Arithmetisches Mittel oder — ,4:Analysieren‘— ,8:Wert *Blatt 1-2 A3 {3
Median einzeichnen zeichnen’
Der Befehl ,mean(alfred)‘ zeichnet das
arithmetische Mittel der Werte von
Alfred, v1 = mean(alfred)
der Befehl ,median(alfred)’ zeichnet " 0208
den Median ein. §
o o 8
@ @ o @ Q@
¢ ¢ 0616 ¢ o o
0180 0185 0210 0225 0.240
alfred
Statistische Daten zu einer In List&Spreadsheet’ auf eine freie IEE » *| Rlat 1= _HM < Rao 0B Bedeutungen
Urliste Zelle gehen_ P Statistik mit einer Variable
—>h,423tati5til1<‘g> 1 :St:\tistische = X1-Liste: | alfred 1 il X arithmetisches Mittel
‘> ,1:Statistik mit ei —{  Haufigkeitsliste: -
Vg:;cblg‘u\r;/gr;;n atistik mit einer 7| Hautigketstste: 1 b > x Summe der Datenwerte
’ - Kategorieliste: 1
Anzahl der Listen (Spalten), die § _ _ 1 2
ausgewertet werdénpsollen), angeben, | [3] M Ka‘tegorlen: > x Summe der Quadrate
in x1-Liste auszuwertende Liste | 1 Erasknisspalte: |11 — i Sx theoretische Standardabw.
eintragen und bestatigen. 5] HE“ | Abbruch| _ o X empirische Standardabw.
n Stichprobengréfle
+_Blatt_1-.._HM — v MinX kleinster Wert
® = G H QX Quartilsgrenze 1. Quartil
- =Onevar(a Median Median
] Titel Statistik m. | QsX Ql.J.arhIsgrenze 3. Quartil
> . e MaxX grolter Wert
§ : SSX Summe der quadrierten
C sl Abweichungen
: zx! 0.8577 HINWEIS:
- SX := Sn-1.. | 0.015985 o Wir bezeichnen die empirische
H1 4| »

Standardabweichung anders als der TC
mit s,,.
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TC-Hilfen

Absicht

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Histogramm mit Haufigkeiten
(TC zahlt nicht selber)

Das Merkmal auf der Rechtsachse
eintragen.

Die Haufigkeiten auf der Hochachse
unter ,2:Y-Ergebnisliste hinzufligen®
eintragen.

Statistische Daten zu einer
Haufigkeitsliste

In List&Spreadsheet‘ auf eine freie
Zelle gehen.

— ,4:Statistik'— ,1:Statistische
Berechnung‘— ,1:Statistik mit einer
Variable* wahlen,

Anzahl der Listen (Spalten), die
ausgewertet werden sollen, angeben,
in ,x1-Liste‘ und ,Haufigkeitsliste*
auszuwertende Liste eintragen und
bestatigen.

Der TC kann die statistische
Berechnung sowohl mit relativen wie
auch absoluten Haufigkeiten

durchfiihren.
4 6
anztore
- T . X arithmetisches Mittel
Statistik mit einer Variable
_ > x Summe der Datenwerte
X1-Liste: | ‘anztore |
Haufigkeitsliste: | ‘antspiele | sz Summe der Quadrate
K_ategone"_m: | | Sx theoretische Standardabw.
W Katagorier: | | o X empirische Standardabw.
1. Ergebnisspalte: {d] |
n Anzahl der Datenwerte
@ |Abb'“°“| MinX kleinster Wert
- QX Quartilsgrenze 1. Quartal
‘EEE 'Blatt1-3A5 < MedianX  Median
QsX Quartilsgrenze 3. Quartal
=OneVar(a MaxX groRter Wert
% 2.846' SSX Summe der quadr.
3 Sx > 846 Abweichungen
) Ty 10.972 HI.NWEIS.: . -
ox = snvx. #UNDEF Wir bezelchnep die empirische
Standardabweichung anders als der TC
_ OX := OnX 1.69478 = mit s,,.
F2 [4]»
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TI-Nspire CX CAS

Stochastik — Einstellungen / Besonderheiten von Saulendiagrammen (,Histogramm?)

Absicht

TC-Hilfen

Eingabe

Ausgabe

Hinweise

Saulendiagramm mit absoluten
Haufigkeiten

Das ist die Standardeinstellung.

o))
1

Haufigkeit

W
PR -

04

Saulendiagramm mit relativen
Haufigkeiten

(et ] (mend] > ,4:Mal3stab’— ,1:Prozent’

Prozent

30% -

15%-

r 51 52 53 54 55 56 5/ 58 59 60 61

*Blatt 1-9 A19 —

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61

Eine Verdoppelung der Saulenbreite
bewirkt:

45%

Prozent

30% |

15% ]

0%

Histogramm erzeugen
(RechteckFLACHE ist das MaR

fir den Anteil, nicht die
RechteckHOHE)

[en] [men) > ,4:Malstab‘— ,2:Dichte’

*Blatt 1-9 A19 —

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61

51 52 53 54 55 56 57 58 589 60 61

Eine Verdoppelung der Saulenbreite
bewirkt:

0.24]
£ p.18]
o E
O 0121
0.06]

0.00.

51 52 53 54 55 58 57 58 59 A0 A1

Saulenbreite verandern

(etn ) meny) — ,5:S&uleneinstellungen‘—
,1:Gleiche Saulenbreite’ oder
,2:Variable Saulenbreite’ wahlen

Gewlinschte Einstellungen vornehmen

{ Ausrichtung {57

Breite [ 2 g

Man kann auch einfach an den Saulen
ziehen!
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TC-Hilfen

Stochastik — Binomialverteilung

Absicht

Eingabe Ausgabe

Hinweise

Binomialkoeffizienten berechnen

Y

nCr(n,k)

Wahrscheinlichkeit fiir einen
bestimmten Ausgang k einer
binomialverteilten ZufallsgroRe
berechnen

(Stichprobengrofe n,
Erfolgswahrscheinlichkeit p)

P(X =K)

BinomPdf(n,p,k)

Wahrscheinlichkeit fiir mehrere
Ausgidnge k einer
binomialverteilten ZufallsgroRe
berechnen

P(a< X <b)

BinomCdf(n,p,a,b)

Die untere Grenze kann auch
weggelassen werden, dann berechnet
der TC P(X<b)

Hinweise zur Simulation — fiir Neugierige
Wenn Sie herausfinden wollen, wie die zur Verfligung gestellten Dateien aufgebaut sind, schauen Sie sich die Formeln in den Tabellen an. Dazu hilft diese

Aufstellung.

rand()

erzeugt eine Zufallszahl zwischen 0 und 1

randBin(n,p)

erzeugt eine binomialverteilte Zufallsgrole

randSamp({Objektmenge}, Anzahl
der Ziehungen, 1 oder 0)

zieht aus einer Menge eine Anzahl Objekte und tragt sie in eine Liste ein
1: Ziehen ohne Zurlcklegen
2: Ziehen mit Zurticklegen

countlf(Bereich,Bedingung)

zahlt die Anzahl der Erfolge in dem gewahlten Bereich

capture(Variable, 1 oder 0)

tragt die Variable in die Liste ein,
1; der Eintrag erfolgt automatisch, sobald sich die Variable gedndert hat
0: der Eintrag erfolgt durch Driicke von ,[en]+[])’

median(Liste[,Haufigkeitsliste])

berechnet den Median

mean(Liste[,Haufigkeitsliste])

berechnet das arithmetische Mittel

stDevSamp(Liste[,Haufigkeitsliste])

berechnet die empirische Standardabweichung
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Stochastik — Normalverteilung

Absicht

Eingabe

Es soll der Funktionswert der
Gauldschen Dichtefunktion ¢ mit
dem Erwartungswert p und der
Standardabweichung o an einer
Stelle x berechnet werden.

normpdf(x,u,0) oder
normpdf(x,u)

Im zweiten Fall wird o = 1 gesetzt.

Es soll der Inhalt der Flache
unterhalb des Graphen der
Gauldschen Dichtefunktion ¢ mit
dem Erwartungswert y und der
Standardabweichung ¢ zwischen
den Stellen x1 und x2 berechnet
werden.

normcdf(x1,x2,u,0) oder
normcdf(x1,x2,u)

Im zweiten Fall wird o = 1 gesetzt.

Ausgabe

Hinweise

*Nicht gespeicherte — {ﬂm

normPdf{2 5,5

Der TC muss die Statistikbibliothek
Stats/LE geladen haben. Man
kontrolliert dieses, indem man nach
Druck auf 2ND VAR-LINK unter F7
FlashApp nach den bendtigten
Statistikbefehlen sucht.

‘-| 1.2 k3 *Nicht gespeicherte < {ﬂﬂ

normCdfl0,3.5,5,2)

normCdf{0,3.5,5)

0220418 |
0.066807

Es soll die Vertrauenszahl z fiir
eine gegebene
Umgebungswahrscheinlichkeit Pr
bestimmt werden.

invnorm((1+Pr)/2)

4 m|m 13 ‘F *Nicht gespeicherte = {ﬂm

Al

1.95996 H

140951
invl‘Jor‘m\
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